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	LE YAM’S SIMPLIFIÉ (2/3)


2./ Marquage des points
	
	Dates :

	
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
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	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….

	TOTAL :
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….
	……………….


3./ Règle du jeu (simplifiée)

Dans cette version simplifiée du jeu,

il faut juste réaliser le plus grand nombre de dés égaux.

Lorsque c’est son tour, chaque joueur peut lancer 3 fois les dés.

=> Au premier jet, il doit lancer les 5 dés.

=> Au second jet, soit il les relance tous, soit il en relance 4, 3, 2 ou même 1 seul.

=> Au troisième (et dernier) jet, soit il les relance tous, soit il en relance 4, 3, 2 ou 1 seul.

Il marque autant de points que le nombre de dés obtenus multiplié par la valeur du dé choisi. 

Le joueur n’est pas obligé d’utiliser tous ses jets.

(Si le résultat lui convient dès le premier jet ou lors du second jet, il peut garder ce résultat)

On n’est pas obligé d’enregistrer ses résultats dans l’ordre, mais on est obligé d’enregistrer un résultat (même nul) à chaque tour.






