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LA MARELLE (4/4) 

 

 

3./ La règle du jeu 
 

Le jeu se déroule en deux phases : 
 

    => La pose 
    => Le mouvement 

 
Chaque joueur dispose de 3 pions (Noirs ou blancs). 

Le but du jeu est d’aligner 3 pions, horizontalement, verticalement 
ou en diagonale. 

 
Phase 1 - La pose : Tant qu'il en possède encore, chaque joueur 
place à tour de rôle un pion sur une intersection libre. La phase 2 

débute après que les joueurs ont placé tous leurs pions. 
 

Phase 2 - Le mouvement : Lorsqu'il n'a plus de pion à poser, 
chaque joueur fait glisser l'un de ses pions vers une intersection 

voisine libre en suivant un chemin prévu. 
 

Le jeu s'achève quand un joueur a réussi à aligner 3 pions. 
 

  

Le joueur Blanc a gagné !... Le joueur Noir a gagné !... 
 


